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Krotkie filmy, trwate wspomnienia Materiaty informacyjne
Krotkie filmy wideo jako narzedzie do edukacyjnej pracy na rzecz kultury
pamigci

Wprowadzenie

Obecnie TikTok, rolki na Instagramie oraz szorty w serwisie YouTube pethig role kluczowych
medidw, z ktérych mtodzi ludzie korzystajg, aby czerpac informacje, wyrazac siebie i
wymienia¢ sie pomystami. Platformy te szybko sie rozwijajg i ksztattujg sposdb, w jaki ich
uzytkownicy postrzegajg otaczajgcy ich swiat.

Miejsca pamieci zajmujgce sie narodowym socjalizmem i Holokaustem zareagowaty na ten
rozwoj wydarzen, uruchamiajgc wtasne kanaty na odpowiednich platformach i préobujgc
dotrze¢ ze swoimi tematami do szerokiego grona odbiorcow.

Dzieki miedzynarodowemu projektowi ,Krotkie filmy, trwate wspomnienia” (ang. ,Short
videos, lasting memories”) Centrum Studiow im. Maxa Mannheimera w Dachau (Niemcy),
Miejsce Pamieci Obozu Koncentracyjnego Mauthausen (Austria), Miedzynarodowy Dom
Spotkan Mtodziezy w O$wiecimiu (Polska), Muzeum Yad Mordechai (Izrael) i democ (Niemcy)
postanowity pojs¢ o krok dalej w swojej eksploracji krétkoformatowych filméw wideo: Celem
byto sprawdzenie, w jaki sposéb format ten moze by¢ wykorzystywany jako narzedzie
edukacyjne w miejscach pamieci i spotkan. Jako sposdb wyrazania siebie, krétkie filmy
wideo sg dzis blizsze wielu mtodym ludziom niz konwencjonalne media oraz srodki przekazu,
takie jak plakaty, dyskusje grupowe czy prezentacje. Ich zastosowanie w miejscach pamieci
oferuje zatem mtodym ludziom mozliwos¢ znalezienia wtasnych sposobow radzenia sobie z
tematami narodowego socjalizmu i Holokaustu, ktére sg bliskie ich wtasnemu zyciu.

W ramach czterech wspoélnych warsztatow w 2024 r. partnerzy projektu opracowali
koncepcje wykorzystania krétkich filméw wideo jako narzedzia edukacyjnego w pracy na
rzecz kultury pamieci z mtodymi ludzmi. Koncepcje zostaty przetestowane i przeanalizowane
z mtodymi ludzmi podczas czterech warsztatow pilotazowych.

Niniejsza broszura przedstawia opracowane podejscia koncepcyjne i zdobyte w ramach

ich zastosowania doswiadczenia, a tym samym oferuje osobom pracujgcym w miejscach
pamieci, nauczycielom i multiplikatorom (najczesciej pedagog, wychowawca, ale takze
student zajmujacy sie koordynowaniem projektéw z zakresu wymiany miedzynarodowej
ucznidw i studentow, przyp. ttum.) w pracy edukacyjnej impulsy do wigczenia krotkich filmow
wideo do ich zestawu narzedzi edukacyjnych. Celem jest zachecenie ludzi do postawienia
pierwszych krokéw w pracy edukacyjnej przy uzyciu krotkich filmow.

Projekt jest finansowany przez Fundacje EVZ i Federalne Ministerstwo Spraw Zagranicznych
w ramach programu ,Mtodziez pamieta” (niem. JUGEND erinnert).
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Dlaczego krotkie filmy? Dlaczego pedagogika medialna?

Krétkie filmy wideo w kontekscie miejsc pamieci i dziatan upamietniajgcych nadal traktowane
sg z pewnymi zastrzezeniami. Nierzadko zdarza sig, ze nauczyciele instruujg swoich
ucznidw, aby podczas wycieczki trzymali telefony komdrkowe schowane w kieszeniach.
Oprécz obawy przed rozproszeniem uwagi, w gescie siegniecia po smartfon zawarte jest
tez cos$ lekcewazgcego. Odwotywanie sie do pedagogiki medialnej i projektéw wideo jest
réwniez czesto postrzegane przez wychowawcow jako co$ bardzo skomplikowanego lub
czasochtonnego.

Istniejg dobre powody, aby uzywacd smartfonéw do angazowania sie w tematy dot.
narodowego socjalizmu i Holokaustu oraz do znalezienia $wiadomego podejscia do
zwigzanych z nimi przestrzeni w medialnym dyskursie.

Tobias Ebbrecht-Hartmann (Uniwersytet Hebrajski w Jerozolimie) i
Susanne Siegert (twdrczyni, @keine.erinnerungskultur) rozmawiali
SHORT VlDEﬂS- z zespotem ,Krotkie filmy, trwate wspomnienia” (ang. Short videos,

LASTING MEMORIES lasting memories) o potencjale, jaki wnoszg ze sobg krétkie filmy.
Link 7



https://youtu.be/82Lg6hwNiJE
https://youtu.be/82Lg6hwNiJE
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Krétkie filmy wideo oferujg szerokie mozliwosci tworzenia nowoczesnej i zorientowanej

na grupe docelowa historycznej dziatalnosci edukacyjnej. W $wiecie, w ktérym platformy
medidw spotecznosciowych stajg sie centralnym punktem kontaktu dla wielu mtodych ludzi
w celu zdobywania i dzielenia sie informacjami, krétkie filmy moga stanowi¢ pomost miedzy
ztozonymi tematami historycznymi a zyciem mtodych ludzi. Umozliwiajg one przekazywanie
trudnych i czesto obcigzajgcych emocjonalnie tresci w formacie, ktéry jest znany i atrakcyjny
dla wielu mtodych ludzi.

Kluczowa zaletg kroétkich filmow jest ich tatwa dostepnos¢. Po krétkim wprowadzeniu,

jesli takowe okazuje sie konieczne, sg one réwniez stosunkowo tatwe do wykonania przez
uczestnikéw w ramach warsztatéw w miejscach pamieci i instytucjach edukacyjnych.
Czynniki zaktdcajgce inne metody, takie jak obawy przed wyrazeniem siebie na pismie lub w
kreatywny sposdb na plakacie, zostajg zatem wyeliminowane. Z uwagi na fakt, ze wspdina
produkcja wideo w matych grupach wigze sie z bardzo réznymi zadaniami (takimi jak praca
z kamerg, montaz, podktadanie gtosu), istnieje wiele réznych sposobdw zaangazowania
poszczegdlnych osob. Latwa dostepnosé umozliwia aktywne zaangazowanie sie w tematy
historyczne, ktére czesto sg postrzegane jako abstrakcyjne lub odlegte.

Pedagogika edukacyjna ktadzie nacisk nie na sam produkt koricowy, ktéry w przypadku
opracowanej koncepcji nie podlega publikacji, co jest w wyrazny sposéb komunikowane,
ale na proces uczenia sie i doswiadczania, ktéry jest promowany poprzez aktywne
zaangazowanie w tresci medialne. Deklarowanym celem jest nauczenie mtodych ludzi
umiejetnosci wykraczajgcych poza czysto techniczng produkcje medialng, takich jak
krytyczne myslenie, zdolnos$é do refleksji, umiejetno$¢ postrzegania siebie i innych oraz
doswiadczenie w uczestnictwie w dyskursie spotecznym. Zasady te sg powigzane z
podstawowymi celami edukacji politycznej, w szczegdlnosci z celami edukacji historyczno-
politycznej obejmujgcej tematy zwigzane z ofiarami zbrodni nazistowskich.

Dzieki swojej tatwej dostepnosci, szerokiej gamie opcji artystycznych i zazytosci mtodych
ludzi wzgledem znanych sobie medialnych sposobdw wyrazania, krétkie filmy oferujg

nowe mozliwosci wytworzenia osobistego stanowiska wobec wydarzen historycznych.
Uczestnicy mogg aktywnie zawiera¢ wiasne perspektywy i pytania, angazowac sie w
postacie historyczne lub wydarzenia oraz wyrazac¢ wtasne mysli i uczucia. Medium pozwala
im prezentowa¢ ztozone tresci w sposodb, ktdry sami uznajg za sensowny oraz istotny.
Tworzac wiasne filmy, mtodzi ludzie intensywnie angazujg sie w ich tresé, muszag wyszukiwac
odpowiednie informacje, snu¢ refleksje, przelewac swoje mysli w jasnym sposob na
scenariusz i wycigga¢ wnioski z tego, czego sie nauczyli.
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Kluczowe jest, aby droga zmierzajgca do utworzenia gotowego filmu byta pokonywana w
asyscie oraz poddawana krytycznej refleksji. Osoby prowadzgce warsztaty konfrontujg
uczestnikdéw z pytaniami, w jaki sposdb moga przelaé historie, pamie¢ i wtasne przemyslenia
zwigzane z opracowywanym tematem na kroétki, zwiezty format wideo: ,,0 czym bedzie Twdj
film?” Ten proces tworczy stanowi wyzwanie dla mtodych ludzi, aby zaangazowali sie w
tresci historyczne na poziomie, ktéry nie jest czysto konsumpcyjny lub powtarzalny, ale aby
sformutowali wtasne mysli i podzielili sie nimi z innymi. Celem pedagogiki medialnej jest, aby
uczestnicy wyrazili swoje indywidualne poglady na ten temat poprzez produkcje wideo, a
tym samym stali sie aktywnymi twdrcami i nosicielami wydarzen historycznych.

Podczas warsztatow kierownictwo dba o to, aby mtodzi ludzie nie byli poddawani

presji stworzenia filmu ,idealnego”. Zamiast tego kazdy materiat, kazdy pomyst i kazda
perspektywa sg traktowane z szacunkiem. Niemniej jednak krytyczna refleksja nad filmami
wyprodukowanymi podczas warsztatéw odgrywa wazng role: Niektdre tresci w filmach

oraz zwigzane z nimi przestania i implikacje zostaty wspdlnie omdéwione przy zachowaniu
naleznego szacunku. W ramach tego procesu uczestnicy uczg sie bra¢ odpowiedzialnos¢ za
swoje podejscie do zaprezentowania historii oraz rozpoznawaé znaczenie i zakres wtasnych
dziatan w szerszym kontekscie spotecznym.

Uczestnicy doswiadczajg poczucia wiasnej sprawczosci poprzez wyrazanie wiasnych
perspektyw i mysli w kreatywnym formacie. W ten sposdéb dowiadujg sig, ze ich poglady
sg traktowane w powazny sposdb i ze oni réwniez mogag w znacznym stopniu przyczynic¢
sie do upamietnienia historycznych wydarzen. Centralne procesy myslowe, ktére sg
przeprowadzane indywidualnie i w grupie, trwajag diuzej po warsztatach ze wzgledu na ten
tadunek emocjonalny.

Krétkie filmy wideo nie sg zatem nowoczesnym, modnym celem samym w sobie, ale
srodkiem umozliwiajgcym uczestnikom warsztatéw aktywne, samodzielne i refleksyjne
zaangazowanie sie w tematy zwigzane z narodowym socjalizmem, Holokaustem i pamigcia
historyczna.
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Koncepcje

Rézne warunki panujgce w miejscach pamieci oraz wymagania i potrzeby uczestnikéw
sprawiaja, ze konieczne jest dostosowanie koncepcji warsztatow przed kazdorazowym ich
rozpoczeciem.

Trzy instytucje pamieci i edukacji, Centrum Studidéw im. Maxa Mannheimera w Dachau,
Miejsce Pamieci Obozu Koncentracyjnego Mauthausen i Miedzynarodowy Dom Spotkan
Mtodziezy w Oswiecimiu, przetestowaty swoje trzy indywidualne koncepcje podczas
warsztatow pilotazowych. Co do zasady proces sktadajgcy sie z nastepujgcych elementow
okazat sie skuteczny i w wielu przypadkach mogt nawigzac do istniejgcych formatow
warsztatow.

Przygotowanie grup

Wstepna dyskusja z towarzyszacymi hauczycielami, przygotowanie grupy do wizyty w
miejscu pamieci i praca z krétkimi filmami jest przydatna na potrzeby realizacji warsztatow.
Podobnie jak w przypadku innych formatow warsztatow, wazne jest, aby najpierw wspdlnie
wyjasnic, jakg wczesniejszg wiedze i oczekiwania wnoszg ze sobg uczestnicy oraz czy
nalezy ustali¢ specjalne cele tematyczne.

Ponadto, w miare mozliwosci, przydatne moze by¢ wczesniejsze wprowadzenie techniczne
do podstaw produkcji wideo. Projekt ,Krétkie filmy, trwate wspomnienia” (ang. Short
videos, lasting memories) oferuje krotkie filmy edukacyjne na temat produkcji wideo,
sposobow narracji (storytelling) i edycji wideo, ktére mozna obejrze¢ i omowi¢ w klasie z
wyprzedzeniem. Takie przygotowanie oznacza, ze mtodzi ludzie bedg juz w posiadaniu
podstawowej wiedze na temat pracy z wideo i moga bardziej skoncentrowac sie na tresci
samych warsztatow. Zaleca sie zachecanie lideréw grup lub nauczycieli do wczesniejszego
zapoznania sie z tymi materiatami z mtodziezg w celu wyjasnienia wszelkich niejasnosci lub
pytan natury techniczne;j.

Ponadto nalezy z gory okresli¢c warunki ramowe dot. niezbednego wyposazenia i ochrony
danych: Udzielenie zgody mtodym ludziom na korzystanie z wtasnych urzgdzen okazato sie
praktycznym podejsciem. Dla kazdej podgrupy sktadajgcej sie z trzech do czterech osdb
co najmniej jedno urzgdzenie powinno by¢ wyposazone w odpowiednie oprogramowanie
(CapCut, TikTok lub podobne); wyposazenie pomocnicze, takie jak statywy, gimbale lub
mikrofony, powinno zostac¢ zapewnione przez instytucje edukacyjne, ale moze by¢ réwniez
przyniesione przez uczestnikow.



Krotkie filmy, trwate wspomnienia Materiaty informacyjne
Krotkie filmy wideo jako narzedzie do edukacyjnej pracy na rzecz kultury
pamigci

Podczas pracy z krétkimi filmami wideo generowane sg dane osobowe, ktére, w zaleznosci
od kraju i regionu, podlegajg zazwyczaj szczegdlnej ochronie przez prawo i przepisy o
ochronie danych. Uczestnicy powinni zosta¢ poinformowani, ze niektére programy i aplikacje,
z ktérych korzystajg, buforujg dane. Wszelkie ich dalsze wykorzystanie, w szczegdlnosci
publikacja produktéw wideo, musi zosta¢ uzgodnione z wyprzedzeniem. Wielu problemdw
mozna unikngé¢, rezygnujac z publikacji filméw. Pisemna umowa podpisywana przez
uczestnikéw okazata sie pomocna w tej kwestii: Dokument powinien stanowi¢, ze nagrane
pliki niepoddane edycji i produkt koricowy nie mogg by¢ publikowane ani udostepniane
stronom trzecim. Rozstrzygajgce lub nawet prawnie wigzgce zalecenie, jak poradzié¢ sobie z
tym zagadnieniem, nie moze zosta¢ jednak sformutowane w niniejszej broszurze.

Wycieczka i wprowadzenie tematyczne

Zwiedzanie miejsca pamieci lub wprowadzenie tematyczne stanowig podstawe warsztatow
i s niezbedne do uwrazliwienia uczestnikdw na prezentowane tematy i kontekst
historyczny. W ten sposdb uczestnicy uzyskujg nie tylko wspding podstawowg wiedze, ale
takze przygotowuja sie jako grupa do radzenia sobie ze ztozonymi i czesto natadowanymi
emocjonalnie zagadnieniami oraz do bezpiecznego poruszania sie po danym terenie. Jesli
grupa juz wczesniej odwiedzita miejsce pamieci, wprowadzenie mozna odpowiednio skrécié¢
lub dostosowac.

Na poczatku nalezy rowniez uczuli¢ uczestnikdéw, aby podczas warsztatéw uwazali okazywali
szacunek innym osobom odwiedzajgcym miejsce pamieci. Z naszego doswiadczenia

wynika, ze inne zasady lub sposoby zachowania sg tatwe do omdwienia, jesli istniejg ku

temu powody. Mogg to by¢ chociazby niewtasciwe zachowanie ze strony uczestnikéw lub
wyrazana niepewnos$¢. Skupianie sie na nich juz od samego poczatku moze przerodzi¢ sie

w tendencje do ich hamowania, a czasem nawet sprowokowania. Oczywiscie nie dotyczy to
zrozumiatych zasad panujacych na miejscu, takich jak zakaz fotografowania w niektérych
pomieszczeniach lub obszarach. Te warunki ramowe muszg zosta¢ wczesniej uzgodnione z
danym miejscem pamigci.

Jednoczesnie uczestnicy powinni by¢ przygotowani na potencjalne sytuacje konfliktowe.
Nalezy stawi¢ czota zdenerwowaniu, ktére moze by¢ wywotane u innych odwiedzajgcych po
prostu poprzez fakt nagrywania filméw. Nalezy sie z nim zmierzyé w poczuciu wiasnej misji
medialno-twodrczej. W tej roli prowadzacy warsztaty powinien wspiera¢ uczestnikéw przed i
w trakcie wizyty w miejscu pamieci.

W celu efektywnego wykorzystania czasu warsztatéw, wprowadzenie mozna zrealizowac¢
w kompaktowej formie poprzez dostarczenie filmow instruktazowych na temat produkcji
wideo, aby da¢ uczestnikom podstawowe zrozumienie najwazniejszych technik i proceséw
bez przyémiewania samego procesu twdrczego. Celem jest zapewnienie mtodym ludziom
narzedzi potrzebnych do samodzielnej i pewnej realizacji wtasnych pomystéw. Obejmuje

to podstawowg wiedze na temat sposobdw narracji (storytelling), pracy z kamerg i technik
montazu (patrz materiaty).
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Zadanie z konkrethym pytaniem

After the introductory content-related and technical-creative sessions, the participants
Po wprowadzeniu merytorycznym i technicznym/projektowym uczestnicy sami stajg sie
tworcami wtasnych filméw. Zostajg poproszeni o przygotowanie krétkiego filmu wideo w
matych grupach liczacych od trzech do czterech oséb. Gtéwnym zadaniem warsztatow
jest opracowanie przez uczestnikow wtasnej perspektywy i punktu widzenia na tematy
poruszane w miejscu pamieci oraz wyrazenie ich w krétkim filmie. W tym celu otrzymuja
konkretne pytanie, ktére zawiera zaréwno elementy opisowe, jak i refleksyjne.

Konkretne, jasne zadania okazaty sie bardzo pomocne w zapobieganiu powstawania tzw.
»strachu przed pustg kartkg”. Jednym z mozliwych pytan moze byé: ,,Co opowiedziatby$
przyjacielowi o swojej wizycie w miejscu pamieci? Co jest dla ciebie szczegdlnie wazne?” To
pytanie zacheca uczestnikéw do zastanowienia sie nad swoimi wrazeniami, a jednoczesnie
do sformutowania wtasnych postaw i emocji. Pomaga im umiescié to, czego doswiadczyli,

w osobistym kontekscie i przedstawi¢ to w sposdb, ktéry ma znaczenie dla nich samych i
innych. Tworzy to swoiste powigzanie pomiedzy opracowywanymi zagadnieniami a $wiatem
ludzi mtodych, nad ktérym moga dalej pracowac w procesie twérczym.

Etap pracy

Etap pracy mozna podzieli¢ na dwie czesci: Korzystajgc z dostarczonych materiatow, wrazen
z wycieczki, dodatkowych Zrédet lub innych impulsdéw, uczestnicy w pierwszej kolejnosci
opracowujg wstepny scenariusz swojego filmu podczas fazy badawczej. Wsparcie zapewnia
arkusz roboczy stuzacy do produkcji wideo, ktéry mozna wypetnié, a takze strukturyzuje
pozniejszy proces produkcji. Wazne jest, aby ten etap oferowat wystarczajgco duzo czasu
na procesy tworcze i wtasne prace badawcze, ale jednoczesnie byt zamkniety w pewnych
ramach czasowych. Prowadzacy warsztaty zapewnia wsparcie w kwestiach merytorycznych
lub metodologicznych. Faza badawcza konczy sie krétkg wspdlng dyskusjg na temat
wypetnionych arkuszy roboczych, ktére zawierajg réwniez scenopis obrazkowy, czyli
harmonogram planowanego filmu.

W kolejnej fazie produkcji mate grupy poruszajg sie po miejscu pamieci, nagrywaja
poszczegdlne Klipy, a nastepnie montujg je w kroétki film. Uczestnicy pracujg na tym etapie w
bardzo niezalezny sposéb. Wazne jest, aby jasno przedstawi¢ warunki ramowe obowigzujgce
dla krétkich filmoéw wideo. Dla filmoéw ustalona jest maksymalna dtugos$é, na przyktad od
jednej do dwdéch minut, aby zacheci¢ uczestnikédw do zwieztego i jasnego formutowania
komunikatéw. Nie chodzi o tworzenie doskonatych filmoéw, ale o intensywne angazowanie sie
w tres¢ i przedstawianie wiasnych mysli i uczué w krétkiej, ale wymownej formie.

Gtéwnym zadaniem prowadzgcego warsztaty na tym etapie jest wspieranie mtodych ludzi

w procesie tworczym. Obejmuje to odwotywanie sie do wskazdéwek juz opracowanych

dla projektowania medidw, takich jak wykorzystanie muzyki, emotikondw i elementow
tekstowych, ale takze zwrdcenie uwagi na czas. Doswiadczenia z warsztatéw pilotazowych
pokazujg, ze na faze produkcyjng wymagane jest od pottorej do dwdch godzin.
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Informacje zwrotne i dyskusja

Szczegdtowa sesja dyskusyjna i informacji zwrotnych koriczy warsztaty i ma kluczowe
znaczenie dla refleksji i przetwarzania wyprodukowanych filméw. Uczestnicy majg
mozliwos¢ zaprezentowania swoich filméw grupie i podzielenia sie swoimi do$wiadczeniami.
Najwazniejsze wydarzenia, wyzwania i doswiadczenia emocjonalne mogg zostaé poruszone i
omowione.

Na poczatku kazdy film jest ogladany razem. Uczestnicy przekazuja filmy prowadzgcemu

warsztaty (np. za posrednictwem serwisu WeTransfer). Nastepnie mozna je wyswietli¢ np.
na projektorze. Alternatywnym rozwigzaniem jest podtgczenie urzgdzen bezposrednio do

projektora. Jest to zazwyczaj mozliwe.

Zaraz potem gtos zabierajg producenci: Moga krétko wyjasnié, jak sie czuli podczas
filmowania, jak doswiadczyli interakcji z kamerg i jaki byt gtdwny cel prezentowanych tresci.
Filmy pozostajg na poczgtku autonomiczne, zwigzane jedynie z emocjami i interpretacjami
matych grup, ktére je tworza.

Pod koniec dyskusji wideo wszystkim uczestnikom zadawane sg pytania: ,Co Ci sie
szczegdlnie spodobato?”i,Czy co$ w filmach innych osdb cie zirytowato?” Te otwarte
pytania zachecajg do intensywnego zajecia sie réznorodnymi sposobami wyrazania sie i
podejsciami do tematdw innych osdb oraz sprzyjajg wymianie petnej szacunku na temat
réznych perspektyw w grupie.

Kreatywne podejscia lub decyzje, ktdre sg postrzegane jako nieodpowiednie lub irytujgce
przez prowadzgcego warsztaty lub uczestnikéw, mogg by¢ réwniez formutowane jako
komunikaty ,ja”".

Ostatnia czes$¢ poswiecona przekazywaniu informacji zwrotnej obejmuje krétkg ocene
catego warsztatu. Mozna tu zastosowac prostg metode przy uzyciu samoprzylepnych
kropek: Uczestnicy otrzymujg punkty i zaznaczajg swoje opinie na temat réznych aspektéw
warsztatow, takich jak atmosfera pracy, trudnos$é¢ zadan lub przydatno$é metody wideo,

na przygotowanej tablicy. W ten sposdb powstaje obraz odzwierciedlajgcy nastroje, w
ktorym wszyscy uczestnicy moga w tatwy sposdb uczestniczyé, a ktéry na prosbe osdb
prowadzacych warsztat moze zostac jeszcze pogtebiony.
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Koncepcje pilotazowe

Koncepcje z Centrum Studiow im. Maxa Mannheimera w Dachau i Miejsca Pamigci Obozu
Koncentracyjnego Mauthausen, ktére zostaty opracowane w ramach projektu, dajg
wyobrazenie o tym, jak faktycznie realizowane sg warsztaty poswiecone krotkim formom
wideo.

Centrum Studiow im. Maxa Mannheimera w Dachau
Uczestnicy: maksymalnie 15 uczestnikow

Osoba prowadzgca zespot: 1 osoba prowadzgca zespodt z ramienia Centrum Studidw im.
Maxa Mannheimera

Czas trwania: 4 godziny

Przedmiot/materiaty: Warsztaty odbywajg sie w ramach dni nauki w Centrum Studiéw

im. Maxa Mannheimera (MMSZ). Przed warsztatami uczestnicy biorg udziat we
wprowadzeniu tematycznym do tematu ,Ob6z koncentracyjny Dachau w systemie obozéw
koncentracyjnych w czasach narodowego socjalizmu” oraz zwiedzaniu miejsca pamieci z
przewodnikiem.

Warsztaty oferujg atrakcyjny, tatwo dostepny format pedagogiki medialnej dla wszystkich
uczestnikow. Uczestnicy mogg emocjonalnie i kognitywnie ,przetrawic¢” i przetworzy¢ wizyte
w miejscu pamieci. Ponadto uczestnicy rozwijajg osobiste spojrzenie na kwestie historyczne
i pamieci historycznej w odniesieniu do tematu Holokaustu. Produkcja krétkiego filmu wideo
w matej grupie sktadajgcej sie z okoto trzech uczestnikéw wzmacnia kreatywnosc i poczucie
wilasnej skutecznosci.

Wideo mozna nagra¢ zaréowno w Miejscu Pamieci Obozu Koncentracyjnego Dachau, jak i w
Centrum Studiéw im. Maxa Mannheimera (MMSZ).
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Przebieg dziatan:

Wprowadzenie (krétkie wprowadzenie za pomoca 30 minut
przyktadowych filméw, podstawy tworzenia filméw przy
uzyciu tzw. narracyjnych kart bingo, tworzenie grup,
wyjasnienie zadania)

Burza mézgdéw & Opracowanie scenopisu (przyktady: 40 minut
pieé rzeczy, ktére nie byty mi znane o obozie
koncentracyjnym w Dachau. Co Cie irytuje w miejscu
pamieci Dachau? Wyjasnij swojg irytacje. Opowiedz
komus o swojej wizycie w miejscu pamieci obozu
koncentracyjnego i/lub Centrum Studiéw im. Maxa
Mannheimera (MMSZ). Wtasne pomysty uczestnikow

Droga do miejsca pamigci 20 minut

Nagrania wideo w miejscu pamieci/ w Centrum Studiéw | 40 minut
im. Maxa Mannheimera (MMSZ)

Droga powrotna do Centrum Studiéw im. Maxa 20 minut
Mannheimera (MMSZ)

Edycja wideo 60 minut
Prezentacja filméw i ocena warsztatow 30 minut

Osoba kontaktowa: Sylvia Willner (wuellner@mmsz-dachau.de)

1
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Miejsce pamieci obozu koncentracyjnego Mauthausen
Uczestnicy: maksymalnie 16 oséb (w wieku od 16 lat)

Osoba prowadzgca zespét: 1 edukator w Miejscu Pamieci Obozu Koncentracyjnego
Mauthausen

Czas trwania: tgcznie 6 godzin (2 godziny zwiedzania, 30 minut przerwy, 3 godziny 30 minut
warsztatow)

Przedmiot/materiaty:

Podczas wycieczki uczestnicy zapoznajg sie z historycznym miejscem i jego historig z
réznych perspektyw. Faza badawcza zacheca do samodzielnej pracy, a poszczegdlne
aspekty historii obozu sg poznawane w bardziej dogtebny sposéb na podstawie wybranych
wydarzen. Uczestnicy pracujg z réznymi materiatami historycznymi (w tym oryginalnymi
przedmiotami, obrazami, artykutami prasowymi, elementami biograficznymi i literaturg
naukowg). Zagadnienia zwigzane z fazg badawczg zostajg pokrétce przedstawione na
sesji plenarnej. Struktura tego procesu zostaje uwzgledniona w nastepujgcych pytaniach:
Co sie stato? (Opis wydarzenia historycznego) Jakie znaczenie miato to wydarzenie dla
zaangazowanych w nie oséb? (Opis konsekwencji) A teraz? (Zastanéwmy sie, jakie wnioski
mozemy wyciggna¢ dzis z tych historii).

W kolejnej fazie produkcji wideo uczestnicy moga kontynuowacd prace z tymi pytaniami

lub stworzy¢ film o swojej wizycie w miejscu pamieci. Gtéwnym celem edukacyjnym jest
sformutowanie przekazu i zwigzana z nim narracja (storytelling). Uczestnicy muszg wybraé
odpowiednie miejsca, materiaty lub przedmioty dla przekazu zawartego w filmie.
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Przebieg dziatan:

Wycieczka 2 godz.
Faza badawcza (sala seminaryjna; pie¢ grup 45 minut
tematycznych)

Przerwa na lunch 30 minut
Prezentacja fazy badawczej 30 minut
Produkcja wideo: 1,5 godz.

Instrukcje dotyczace produkcji wideo: Prezentacja
arkusza scenopisu. Omoéwienie etapow pracy. (15 min)
Produkcja wideo (uczestnicy, wyposazeni w instrukcje
robocze samodzielnie poruszajg sie po terenie,
nagrywaja filmy i edytujg je. (ok. 1 godz.)

Wystanie wideo do prowadzgcego warsztaty za
posrednictwem serwisu WeTransfer. (15 min)

Ogladanie filmow i krétka runda finatowa (refleksja na 45 minut
temat krecenia filméw na miejscu)

Osoba kontaktowa: Marlene Wockinger (marlene.woeckinger@mauthausen-memorial.org)
oraz Alexander KleiB3 (alexander.kleiss@mauthausen-memorial.org).
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Doswiadczenia

W ramach projektu przeprowadzono tgcznie cztery warsztaty pilotazowe nowych koncepcji
warsztatow, a nastepnie przeanalizowano je za pomocg ankiet wsréd uczestnikdw,
nauczycieli i prowadzacych warsztaty. Opinie wszystkich uczestnikdw byty w przewazajgcej
wiekszosci bardzo pozytywne. Mtodzi ludzie byli bardzo entuzjastycznie nastawieni do pracy
z krotkimi filmami, poniewaz znajg juz ten format z codziennego zycia, korzystajgc z niego na
platformach takich jak TikTok czy Instagram. Ich znajomosc¢ tej formy ekspresji umozliwita im
zaangazowanie sie w tematy narodowego socjalizmu i Holokaustu oraz wyrazenie wtasnego
punktu widzenia.

Realizacja koncepcji byta réwniez wykonalna dla prowadzgcych warsztaty. Warsztaty

zostaty celowo zaprojektowane tak, aby byty tatwo dostepne, tak aby nawet osoby, ktére

nie posiadaty wczesniej doswiadczenia w produkcji krotkich filméw, mogty kompetentnie
towarzyszy¢ innym uczestnikom warsztatow. To rozwiato obawy zaréwno prowadzgcych
warsztaty, jak i mtodych ludzi przed zaangazowaniem sie w cos, co dla wielu z nich byto
nowym formatem. Stworzono pozytywng i wspierajgcg atmosfere pracy, w ktorej wszyscy
zaangazowani czuli sie komfortowo i uczyli sie od siebie nawzajem.

Motywacja miodych ludzi do udziatu w warsztatach byta niezmiennie wysoka. Zaangazowali
sie, rozwineli wiasne kreatywne pomysty i czesto byli dumni ze swoich gotowych filméw. To
pozytywne doswiadczenie wzmochito ich identyfikacje z trescig i umozliwito im swiadome
zastanowienie sie i przedstawienie wiadomosci, ktére chcieli przekaza¢ w swoich filmach.

Jednoczesnie warsztaty pilotazowe ujawnity pewne wyzwania. Niektorzy mtodzi ludzie

byli rozczarowani, gdy ich koncowe produkty nie spetniaty ich wysokich oczekiwan lub nie
pasowaty do tego, do czego sg przyzwyczajeni z profesjonalnie wyprodukowanych filméw w
mediach spotecznosciowych. W tym przypadku stato sie jasne, ze to nie techniczna perfekcja
lub wizualny wyglad wideo wymagajg silniejszego przekazu, ale raczej merytoryczna
dyskusja na tematy zwigzane z wizytg w miejscu pamieci. Ta rownowaga miedzy forma a
trescig pozostaje gtdéwnym zadaniem w dalszym rozwoju koncepcji.

Prowadzgcy warsztaty od czasu do czasu wyrazali obawy, czy silny nacisk na produkcje
wideo nie odcigga uwagi od gtebi dyskusji. Jednak kwestia wymiernych sukcesow i
policzalnych wynikdow w edukaciji historyczno-politycznej nie jest czyms nowym. Wyzwaniem
jest stworzenie rownowagi, w ktorej elementy kreatywne wspierajg dyskusje merytoryczna, a
nie jg przy¢miewaja.

Ogdlnie rzecz bioragc, warsztaty pilotazowe pokazaty, ze format ,krétkiego wideo” oferuje
duzy potencjat w zakresie zachecania mtodych ludzi do angazowania sie w tematy zwigzane
Z pracg pamieciowg i umozliwiania im znajdowania nowych, kreatywnych form wyrazu.
Zdobyte doswiadczenie oferuje cenne sugestie dotyczgce dalszej optymalizacji koncepcji,
aby méc jeszcze lepiej odpowiadac na potrzeby i oczekiwania uczestnikow.
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Warunki ramowe

Warunki ramowe warsztatéw odgrywajg kluczowa role w ich powodzeniu i powinny by¢
sprawdzane przed kazdym warsztatem. Szczegdlnie wazne jest, aby wzig¢ pod uwage
wielkos¢ i wiek grupy, a takze zdolnos¢ uczestnikdéw do samodzielnej pracy. Idealnie bytoby,
gdyby uczestnicy mieli juz pewne doswiadczenie z miejscem pamieci, zwtaszcza jesli
wycieczka lub merytoryczne wprowadzenie do tresci musi zostac¢ skrécone z powodu braku
czasu.

Wielkos¢ i skiad grupy

Optymalna wielkos¢ grupy to okoto 15 0sdb, co pozwala na zapewnienie intensywnego
wsparcia edukacyjnego. Uczestnicy powinni mie¢ ukonczone co najmniej 14 lat. Mtodzi ludzie
muszg posiadac juz pewien stopien niezaleznosci i zdolnosci do refleksji, poniewaz podczas
warsztatow bedg samodzielnie pracowacé nad swoimi projektami wideo.

Ramy czasowe

Nalezy zaplanowac co najmniej pot dnia, aby oprécz produkcji wideo moc zaoferowac
przeprowadzenie rzetelnej, merytorycznej dyskusiji. Idealnie bytoby, gdyby dostepny byt
caty dzien, aby zapewni¢ wystarczajgco duzo czasu na proces tworczy i koncowa refleksje.
Zbyt napiety harmonogram moze znacznie pogorszy¢ jakos¢ pracy merytorycznych tresci i
doswiadczenia edukacyjne uczestnikéw.

Wyposazenie techniczne

Kazda mata, czteroosobowa grupa potrzebuje wiasnego urzadzenia do produkcji wideo,
takiego jak tablet lub smartfon z dobrej jakosci kamerg i wystarczajgca iloscig pamieci.
Wazne jest, aby z wyprzedzeniem upewni¢ sie, ze dostepna jest wystarczajgca ilos¢ sprzetu
i ze jest on w petni sprawny. Uczestnicy powinni juz wczesniej otrzymacé podstawowe
wprowadzenie do korzystania z urzadzen, na przyktad za pomocg materiatéw projektowych
dotyczacych produkcji wideo i sposobdw narracji (storytelling), aby zminimalizowac¢
trudnosci techniczne podczas warsztatow. Instytucja edukacyjna powinna zapewnic
mikrofon i, w razie potrzeby, inne pomoce techniczne (np. gimbal) dla kazdej matej grupy.

Rola nauczycieli

Konieczna jest Scista wspotpraca z nauczycielami lub liderami grup w celu wczesniejszego
wyjasnienia konkretnych potrzeb i wymagan grupy. Nauczyciele powinni przygotowac
uczestnikéw do korzystania z urzadzen przy zachowaniu szacunku i do zrozumienia
znaczenia tematu ochrony danych. Obejmuje to réwniez jasne porozumienia dotyczace tego,
w jaki sposdb i gdzie mozna robi¢ zdjecia i nagrywac filmy. Podczas warsztatdw nauczyciele
powinni by¢ dostepni dla uczniow jako osoby kontaktowe.
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Rola prowadzacych warsztaty

Prowadzacy warsztaty powinien przyja¢ otwartg i wspierajgcg postawe. Dziata jako mentor,
ktéry pomaga mtodym ludziom w zadawaniu pytan oraz prowadzi i wspiera proces tworczy.
Aby lepiej zrozumieé perspektywe uczestnikdw, dobrym pomystem jest, aby prowadzacy
warsztaty przetestowali juz zawczasu elementy warsztatu (produkcja wideo, montaz itp.).
Pomoze im to lepiej zrozumieé wyzwania i niepewno$¢é mtodych ludzi.

Ochrona danych i publikacja

Ochrona danych jest waznym aspektem warsztatdw, szczegdlnie w przypadku pracy z
mtodymi ludZmi i wrazliwymi tematami. Od samego poczatku nalezy wyraznie poinformowac,
ze wyprodukowane filmy beda wyswietlane wytgcznie w klasie lub grupie i nie moga

by¢ publikowane pod zadnym pozorem. W tym celu nalezy wczesniej uzyskaé pisemne
oswiadczenie lub umowe.

Te warunki ramowe tworzg podstawe udanego warsztatu, w ktérym uczestnicy czujg sie
bezpiecznie i dobrze czujg sie w towarzystwie, podczas gdy twoérczo i merytorycznie radzg
sobie z trudnymi tematami pracy poruszanym w miejscu pamieci.
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Materiaty

Produkcja wideo

W ramach krétkiego wprowadzenia uczestnikom nalezy przedstawi¢ podstawy produkcji
wideo, aby unikng¢ frustracji towarzyszacej temu procesowi i moc skupi¢ sie na kreatywnej /
merytorycznej dyskusji podczas fazy roboczej. Krotkie filmy, trwate wspomnienia (ang. Short
videos, lasting memories) zawiera trzy krétkie filmy do wykorzystania podczas warsztatéw
lub zaje¢ przygotowawczych. W ten sposdb mtodzi ludzie zostang przygotowywani do
produkcji wideo w jak najkrotszym czasie.

Ponizej zamieszczona zostata adaptacja tekstowa samouczkdéw wideo, ktérg mozna
przekazac¢ uczestnikom warsztatow jako materiaty informacyjne.

6 wskazéwek: Produkcja wideo za pomoca smartfona
e Kadr z filmu 7

Ten przewodnik stanowi solidng podstawe do tworzenia
profesjonalnych filméw przy uzyciu smartfona.

1. AUnikanie zaktécen
« Aktywacija trybu samolotoweqgo: Przetacz
smartfon w tryb samolotowy lub tryb ,nie
przeszkadzac”, aby potgczenia lub powiadomienia
nie przerywaty procesu nagrywania.
o Wyczysé obiektyw: Wyczys$¢ obiektyw kamery,

6 TIPPS: >
aaee _'

aby zapewni¢ wyrazny, ostry obraz bez plam i FILMEN
rozmyc. { MIT DEM

e Zachowaj wolng przestrzen dyskowg: Upewnij f
sie, ze posiadasz co najmniej 4 GB dostepnej » SMARTPHONE
przestrzeni dyskowej. Wystarcza to na okoto 11 iy . !
minut materiatu wideo. ] g

e Stabilizacja: Uzyj statywu lub trzymaj smartfon Filmen mit dem
stabilnie, uzywajac obu rak i tokci opartych o Smartphone.

wiasne ciato.
* Nataduj akumulator: Nataduj akumulator do petna,
aby podczas nagrywania nie ulegt roztadowaniu.

17


https://youtu.be/Tu6xHqdBwm0
https://www.dropbox.com/scl/fi/iz0lhkmyvwmwcglxwunkf/DE_6_Tipps_Videodreh_Smartphone.mp4?rlkey=dnoplot28jj3lcnrcvji5sxae&dl=0
https://youtu.be/Tu6xHqdBwm0

Krotkie filmy, trwate wspomnienia Materiaty informacyjne
Krotkie filmy wideo jako narzedzie do edukacyjnej pracy na rzecz kultury
pamigci

2. Wiasciwe ustawienia kamery
» Rozdzielczo$¢: Wybierz najwyzszg mozliwg rozdzielczo$¢, zazwyczaj 4K.
e Liczba klatek na sekunde: Ustaw liczbe klatek na sekunde na 25 lub 30 FPS.
o Uwaga na zuzycie pamieci: Wyzsze rozdzielczosci wymagajg wiecej przestrzeni
dyskowej. Zwrdé na to uwage podczas planowania dtuzszych filméw.

3. Wtasciwy format
e Format poziomy (16:9): Idealny do prezentacji na YouTube, ekranie lub projektorze.
o Format portretowy (9:16): Idealny do serwisu TikTok, rolek na Instagramie, serwisu
IGTV i szortéw na Facebooku.
e  Wybdr formatu: Przed rozpoczeciem nagrywania zdecyduj, w jakim formacie chcesz
nagra¢ swdj film, w zaleznosci od platformy, na ktérej chcesz go opublikowad.

4. Korzystaj z naturalnego $wiatta

o Wykorzystaj $wiatto dzienne:: Jesli nie posiadasz profesjonalnego oswietlenia, uzyj
Swiatta dziennego.

o Pozycjonowanie: Jesli filmujesz siebie, usigdz przed oknem. Jesli filmujesz inne osoby
lub obiekty, $wiatto powinno znajdowacd sie za Toba.

o Pochmurne niebo kontra storice: Zachmurzone niebo zapewnia migkkie swiatto,
podczas gdy bezposrednie Swiatto stoneczne tworzy twarde cienie, ktore czesto sg
niepozadane.

5. Ostros$¢ i ekspozycja

e Reczne ustawianie ostro$ci: Dotknij wyswietlacza w aplikacji aparatu, aby ustawi¢
ostros¢ na wybranym obiekcie.

o Ustaw ekspozycije: Uzyj symbolu stonca na wyswietlaczu, aby dostosowac jasnosé
wideo.

« Blokada AF/AE: Wigcz blokade AF/AE, dotykajac i przytrzymujac filmowany obiekt, aby
zapobiec automatycznej zmianie ostrosci i ekspozycji. Jest to szczegdlnie pomocne w
przypadku ustawien statych.

6. Ustawienie jakosci dZzwieku

» Mikrofony zewnetrzne: Jesli to mozliwe, uzyj zewnetrznego mikrofonu, aby poprawié
jakos$¢ dzwieku.

* Mikrofony wewnetrzne: W przypadku korzystania z mikrofonu wewnetrznego zrédto
dzwieku nie powinno znajdowac sie dalej niz jeden metr od smartfona, w przeciwnym
razie szumy w tle pogorszg jakos¢ dzwieku.

o Oddzielne zrédito dzwieku: Jesli zrédto dzwieku znajduje sie dalej, nagraj dzwiek
osobno za pomocg drugiego smartfona i dodaj go pdzniej w procesie edyciji.

e Ochrona przeciwwietrzna: Unikaj wietrznych miejsc lub uzywaj ochrony
przeciwwietrznej, poniewaz szum wiatru moze sprawi¢, ze nagranie okaze sie
bezuzyteczne.
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Krotkie filmy wideo jako narzedzie do edukacyjnej pracy na rzecz kultury
pamigci

6 wskazowek: Sposoby narracji (storytelling)
e Kadr z filmu 7

Ten przewodnik ma na celu poméc w tworzeniu
ekscytujgcych krétkich filméw z jasng i wciggajaca
historia.

1. Zastosuj wyrazistg przynete wizualng

e Zacznij z hukiem: Rozpocznij swéj film od
ekscytujgcego pytania lub stwierdzenia, ktére
natychmiast przyciggnie uwage widza. Na
przyktad: ,Te 3 wskazdwki zmienig Twoje zycie!”

o Utrzymuj napiecie: Upewnij sig, ze ciekawos$¢
widzow nie stabnie. Dostarczaj im interesujgcych
i istotnych informaciji, ktére zachecg ich do
dalszego ogladania.

2. Kompaktowo i zwiezle
e PrzejdZ do rzeczy: Wideo powinno by¢ krdtkie i
tresciwe. Unikaj dtugich wyjasnien i skoncentruj
sie na najwazniejszych kwestiach.

3. Wsparcie wizualne i dynamika J'! N
o Uzywaj efektéw i gestdow: Wzmocnij swoj przekaz
mimika, gestami i efektami towarzyszacymi, takimi jak emotikony, naklejki, muzyka lub
napisy. Sprawia to, ze Twoje wideo bedzie zywe i atrakcyjne.
e Stosuj efekty z umiarem: Nie przesadzaj jednak z efektami wizualnymi, aby nie
przetadowaé wideo i nie rozpraszac¢ uwagi widzow.

4. Ukaz emocje
+ Uwzglednij emocje: Niezaleznie od tego, czy jest to rados¢, ztos¢, zaskoczenie czy
humor. Okaz swoje emocje, aby zbudowaé wiez z publicznoscig. Emocje ozywiajg
historie i czynig jg zrozumiatg.
¢ Osobiste historie: Opowiadaj o wiasnych doswiadczeniach, aby dotrzeé¢ do emocji
odbiorcow i da¢ im mozliwosé utozsamienia sie z Toba.

5. Bgdz autentyczny
e Prawdziwy i niedoskonaty charakter: Nie musisz tworzy¢ idealnego wideo.
Spontanicznos$¢ i autentycznosé sg czesto lepiej odbierane niz perfekcja. Pokaz sie
takim, jakim jestes.
e Styl osobisty: Zrelaksowane, autentyczne wideo tworzy zaufanie i pozostawia miejsce
na identyfikacje. Widzowie chcg ogladac¢ prawdziwych ludzi, a nie perfekcyjnie
zainscenizowane sceny.
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6. Wezwanie do dziatania (Call to Action (CTA)) i nagte zawieszenie akcji w filmie

» Promowanie interakciji: Zakoncz wideo wezwaniem do dziatania. Zadawaj pytania,
na ktére odbiorcy mogg odpowiedzie¢ w komentarzach lub popro$ ich o dalsze
przemyslenie konkretnego tematu.

* Napiecie przed kolejnym odcinkiem: Uzyj cliffhangeréw (zabieg fabularny, polegajacy
na nagtym zawieszeniu akcji w sytuacji petnej napiecia, przyp. ttum.), aby wzbudzi¢
zainteresowanie widzéw kontynuacjg odcinka. Niech wideo zakonczy sie ekscytujgcym
pytaniem otwartym lub zapowiedzig kontynuaciji.

Edycja wideo za pomoca aplikacji CapCut
o Kadr z filmu 7

CapCut to przyjazna dla uzytkownika, bezptatna
aplikacja do edycji wideo autorstwa ByteDance, firmy
stojgcej za TikTokiem. Oferuje wiele funkcji, ktére
sprawiajg, ze edycja wideo jest tatwa i przystepna,
idealna do tworzenia wiasnych kreatywnych klipdw.
Tutaj mozesz dowiedzie¢ sig, jak profesjonalnie
edytowac swoje filmy w zaledwie kilku krokach.

1. Zacznij, korzystajgc z aplikacji CapCut

Aby rozpocza¢ nowy projekt w CapCut, otwoérz
aplikacje i kliknij ,Nowy projekt”. Nastepnie wybierz
filmy lub zdjecia, ktére chcesz edytowad i kliknij ,,Dodaj".
Spowoduje to przejscie do trybu edycji, w ktérym
wszystkie wybrane klipy zostang wyswietlone na osi
czasu.

2. Podstawowe narzedzia do edycji

W trybie edyciji filmy wyswietlane sg na osi czasu.
Jesli chcesz wycig¢ okreslong czesé wideo, wybierz
klip i Kliknij przycisk ,Podziel”. W tym momencie wideo
zostaje podzielone na dwa fragmenty. Mozesz po
prostu usungé czesci, ktérych juz nie potrzebujesz,
wybierajgc je i dotykajgc symbolu ,,Usun”.

3. Dodaj przejscia

Aby wideo wygladato ptynniej i bardziej profesjonalnie, pomiedzy poszczegdlnymi klipami
mozna wstawic tzw. ,przejscia”. Aby to zrobic, kliknij maty kwadrat miedzy dwoma klipami
i wybierz pozadane przejscie. Wystarczy jedno klikniecie, aby utworzy¢ ptynne przejscie
miedzy scenami.
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4. Dodaj muzyke w tle

Muzyka ozywia kazdy film. Aby doda¢ muzyke, przejdz do sekcji ,,Audio”. Tutaj mozesz
wybrac¢ utwor ze swojej biblioteki lub uzyska¢ dostep do bezptatnych utwordw w aplikacji
CapCut. Pamietaj, aby dostosowaé gtosno$é muzyki do Twojego gtosu w filmie, aby go nie
zagtuszy¢.

5. Klatki kluczowe

Klatki kluczowe umozliwiajg tworzenie animacji i ruchéw w materiatach wideo. Ustaw klatki
kluczowe na poczatku i na koricu klipu i przesuwaj obiekt wideo miedzy klatkami kluczowymi,
aby tworzy¢ dynamiczne efekty przesuwania lub powiekszania.

6. Tekst i efekty

Teksty i efekty wizualne dodajg wykonczenia do filmu. Przejdz do ,Tekst”, wybierz styl i
dostosuj kolor, rozmiar i czcionke. W menu mozna réwniez znalez¢ efekty, ktére sprawig, ze
wideo bedzie jeszcze bardziej interesujgce.

7. Korekcja kolordw i filtry

Dzieki odpowiedniej korekcji koloréw wideo bedzie wyglagdacd bardziej profesjonalnie. W
CapCut mozesz dostosowac jasnos¢, kontrast i nasycenie lub po prostu wybrac filtr, ktéry
pasuje do Twojego stylu.

8. Dodaj gfos lektora

Jesli chcesz dodaé do swoich filméw dodatkowe wyjasnienie, mozesz nagraé gtos lektora
bezposrednio w CapCut. Aby to zrobi¢, wré¢ do obszaru ,Audio” i kliknij na funkcje
JVoiceover”. Nacisnij i przytrzymaj przycisk nagrywania, aby nagra¢ tekst. TO idealne
rozwigzanie do filméw objasniajgcych lub osobistych komentarzy.

9. Zapisywanie i udostepnianie

Po zakonczeniu wszystkich czynnosci edycyjnych sprawdz wideo, aby upewnic¢ sie, ze
wszystko wyglada tak, jak je sobie wyobrazate$. Na koniec kliknij ,,Eksportuj” i wybierz
zadana rozdzielczos¢ i liczbe klatek na sekunde. Gotowy film jest nastepnie zapisywany
na urzadzeniu i gotowy do udostepnienia w serwisie TikTok lub innych mediach
spotecznosciowych.

Dzieki tym instrukcjom bedziesz doskonale przygotowany do edycji wtasnych filméw
za pomocy aplikacji CapCut, ktérg mozesz realizowac tatwo i bezposrednio na swoim
smartfonie.
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Krotkie filmy w miejscach pamieci? Dlaczego?
o Kadr z filmu 7

Zalecenia dotyczace sprzetu i oprogramowania

Edycja:
e CapCut

Udostepnianie plikow:
» Sprzetowe: Pamie¢ USB z wyjsciem iPhone Lightning i USB-C wraz z dopasowang
aplikacja
+ Sieciowe: pairdrop.net
e Oparte na chmurze: swisstransfer.com (Rekomendacja)

Wzor Deklaracji o wyrazeniu zgody

Ponizsza deklaracja o wyrazeniu zgody moze postuzy¢ jako wzdr. Autorzy nie ponosza
odpowiedzialnosci za ich kompletnosé i pewnos¢ prawna.

Szablon: Burza mézgow & Scenopis

Zobacz zatgczniki.
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Nota prawna

.Krétkie filmy, trwate wspomnienia“ to wspdlny projekt realizowany przez democ

e.V.,, Centrum Studiow im. Maxa Mannheimera w Dachau, Miejsce Pamieci Obozu
Koncentracyjnego Mauthausen (Austria), Miedzynarodowy Dom Spotkan Mtodziezy w
Oswiecimiu (Polska) oraz Muzeum Yad Mordechai (Izrael).

Projekt jest finansowany przez Fundacje EVZ i Federalne Ministerstwo Spraw Zagranicznych
w ramach programu ,Mtodziez pamieta” (niem. JUGEND erinnert).

A YOUNG PEOPLE remember international project

_ 2. Foundation % Federal Foreign Office
K .. Remembrance i

‘2. Responsibility

‘oge’ Future

Wydawca

democ e. V.

Skrytka pocztowa 440648
12006 Berlin

Mail: kontakt@democ.de
Telefon: 030/57712221

Rok publikaciji
2024

Osoba odpowiedzialna w zakresie prawa prasowego
Linus Kebba Pook (democ)

Redakcja
Puneh Abdi, Stephan Cleef, Jérdme Déodat, Linus Kebba Pook, Alexander Kleiss,
Marlene Wdckinger, Sylvia Willner

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszej dokumentaciji zostaty opracowane zgodnie z naszg najlepsza
wiedzg i przekonaniem. Wydawca nie ponosi odpowiedzialnosci za kompletnos¢ i aktualnosé
prezentowanych informacji. Niniejsza publikacja zawiera odnos$niki do stron internetowych
0s0b trzecich, na ktérych tres¢ wydawca nie ma wptywu. Z tego powodu nie ponosi
odpowiedzialnosci za tresci oséb trzecich. Dostawca lub operator odpowiednich stron jest
zawsze odpowiedzialny za tres¢ okreslonych lub powigzanych stron. Democ e. V. ponosi
wytgczng odpowiedzialno$¢ za zawartosé tej strony internetowe;.
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Deklaracja o wyrazeniu zgody

Wdniu_____ Pani/Pan lub Panstwa dziecko wezmg udziat w warsztatach w/na

Osoby kontaktowe:

Imie i nazwisko: Imie i nazwisko:
Instytucja: Instytucja:
Telefon: Telefon:
E-Mail: E-Mail:
Stanowisko: Stanowisko:

Intencja jest wykorzystanie produktéw medialnych, osobistych obrazéw i danych osobowych
mtodych ludzi, ktére zostaty stworzone w ramach projektu na rézne sposoby. W tym celu
wymagana jest Deklaracja o wyrazeniu zgody.

Moga Panstwo skresli¢ niektdre z ponizszych zdan, jesli sie z nimi nie zgadzaja.

Niniejszym wyrazam zgode na wykorzystanie produktéw medialnych stworzonych przez
uczestnikdéw oraz wizerunkdéw oséb stworzonych w ramach projektu

1.

zostaty pokazane i omoéwione przed grupg w ramach warsztatu oraz w tym celu
przestane niepublicznie do sieci spotecznosciowych (zamkniety profil TikTok lub
Instagram), przestane niepublicznie za pomocg udostepniania plikdw lub ustug w
chmurze (np. Google Drive, Dropbox, SwissTransfer),

mogty zostac opublikowane na stronie internetowej szkoty lub instytucji, za
posrednictwem ktdrej uczestnicy biorg udziat w warsztatach oraz przez miejsca
pamieci/instytucje edukacyjne/muzeum realizujgce prace oraz partneréw wspétpracy
wymienionych ponizej oraz Fundacje EVZ, ktérych profile mogg by¢ publikowane na
portalach spotecznosciowych (Instagram, TikTok, Facebook, YouTube, Vimeo),
mogty zosta¢ wykorzystane przez instytucje wymienione w punkcie 2. w ramach
dziatan public relations i w razie potrzeby mogty zosta¢ przekazane mediom
(dziennikom, mediom internetowym itp.) i przez nie opublikowane,

mogty zostac przygotowane w celach dokumentacyjnych i udostepnione publicznie
(np. koncowa prezentacja projektu, prezentacja filmu dokumentalnego na konferencji
itp.).

Wyrazam réwniez zgode na gromadzenie danych osobowych (imie i nazwisko, data
urodzenia, adres e-mail) w celach komunikacyjnych. Dane te nie bedg wyraznie
publikowane.



Informacje ogolne

Wizerunki osobiste to zdjecia, grafiki, rysunki i nagrania wideo, ktére przedstawiaja

mtodych ludzi w sposdb umozliwiajgcy ich indywidualnie rozpoznanie. Nagrywanie i
wykorzystywanie obrazu, dzwieku i materiatéw filmowych powstatych podczas projektu

nie moze by¢ wykorzystywane bez zgody osdb na nich przedstawionych. W przypadku
nieautoryzowanych nagran i/lub ich wykorzystania, odpowiedzialni pracownicy zazadajg
natychmiastowego usuniecia obrazu, dZzwieku lub materiatu filmowego. Podczas warsztatéw
zdjecia 0séb moga by¢ przechowywane na urzadzeniach cyfrowych uczestnikéw. Moga by¢
one wykorzystywane wytgcznie do wyzej wymienionych celdéw i nie moga by¢ przekazywane
ani publikowane w inny sposdb.

Dzieki korzystaniu z mediéw spotecznosciowych (Instagram, TikTok, Facebook, YouTube,
Vimeo) w Internecie, osobiste zdjecia i/lub imiona oraz inne opublikowane dane osobowe
mtodych ludzi moga by¢ dostepne i przechowywane na catym $wiecie. Odpowiednie dane
mozna réwniez znalez¢ za pomoca tak zwanych ,wyszukiwarek”.

Prawa do tych danych sg przyznawane bez wynagrodzenia. W przypadku korzystania z
produktéw medialnych, wizerunkdw osobistych i danych osobowych nizej podpisany udziela
jedynie zgody, ktéra moze zosta¢ w dowolnym momencie wycofana na przysztosé. Zgoda

ta moze réwniez zosta¢ czesciowo udzielona lub wycofana. Uzytkownik i jego opiekunowie
prawni niniejszym wyrazajg zgode na powyzsze teksty. Zgoda moze zostaé cofnieta w
przypadku przysztych publikacji. W tym celu wystarczy sie z nami skontaktowaé. Numery
telefondw i osoby kontaktowe zostaty umieszczone powyzej. Mozesz rowniez wyrazi¢ zgode
na publikowanie jedynie niektérych fragmentéw tekstu.

Nazwisko, imie, data urodzenia Uczestnik

Miejsce, data

Podpis uczestnika Podpis opiekuna prawnego



Burza mézgow dotyczacych filmu

Tytut filmu:
Grupa docelowa Zawartos¢ Produkcja
Do kogo skierowany jest film? O czym jest ten film? Czego potrzebujemy?
O Kamera/telefon komdrkowy
O Statyw
O Mikrofon
[0 CapCut/aplikacja do przycinania
Co widzowie wiedzg Co widzowie powinni wiedzie¢/ zna¢ / czego powinni nauczy¢ sie po filmow
juz na ten temat? obejrzeniu filmu? [0 Rozwigzanie do przesytania danych
Kto co robi?
Jak zwracamy sie do Co nalezy pokazac? e Osoba (osoby) przed kamerg

widzow (per ty/ per pan/pani / intonacja)?
o Kamera(y)

o Ciecie

Co nalezy powiedzie¢?

e Tilumaczenie lektorskie (voice-
over)

e Scenopis

Co nalezy wyswietli¢ (np. tekst)?
e Rezyseria

Przyblizona dtugos¢ filmu?




Scenopis filmowy

Scena | Co widaé? Co musimy sfilmowad? Co zostato powiedziane?

1
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